skript.wUthri.ch/prom/prototyping.htm

Montag, ~ 12:30 - 15:00
il 4
0O1ReversE: Anal gé gespanntes Modell, Fotografieren + Einlesen 3x

‘-‘1
02ReversE: Regi tri'qrung mit Geomagic, Nachbearbeitung mit Rhino/Geomagic

|l
O3ReversE: eige’1esﬁ3'Konzept: Abwicklung, Stiutzkonstruktion
1

04ReversE: Realiéierung (Karton, Japanpapier, Spannlack?)

Semesterprogramm




En g | n eerl n g : Von der Idee Uiber die Daten zum Produkt

Skizze 3D modelling CAM printing/milling
(ideal) (ideal raumlich) (ins Werkzeug + (physisch)
Material Uibersetzen)

Reverse En g I n eerl n g : Vom Produkt Uber die Idee zu den Daten

Modell Datenerfassung* Weiterbearbeitung ~ Weiterbearbeitung

(physisch) zum lIdeal (?) zur Kopie
Flachenrickflihrung

rforderliche Qualitaten der Datenerfassung

m Rendern, als Vorlage zum w

leales Bild (topolc
e Vektotgrafik: wenig Geomet

i harten Vorlagen evtl. Microsi

 Scanner wahlen, Flache
ra

Kopieren, um Unreg

Pixelgrafik: viele Pu
‘Scanner wahlen, na



'|,ji..lt|*

W | { e |
.I.I

‘1"1-: l';t‘

Einlesen

Lesen Sie das Modell mit dem Mlcros'be Digitalisierarm, dem NextEngine-
Scanner und mit Fotos + 123Dcatch ode« 8 [

Reverse

Spater (mit Rhino + evtl. Grassh#pper Waffelgltt‘

Zusatzlich generieren Sie eine Stiitzkonstruktion, worauf die Abwicklung
aufgezogen werden kann.) |

07.11.16 15:00h Abgabe _
1 Modell aus Haut (+ Stiitzkonstruktion)

Zugehdoriges Rhinofile, min 2(3) Layer: VoI 1€ : ung (+ Stutzkonstr.)
Moodle \




...und derenfNEM i CE L=ls)

Registriert,
Watertight = *.stl

NURBS= *.iges




Schnittdatei
*.dxf v12 (Pepakura?)

Keine Doppellinien
Pfade/Linien geschlossen, verbunden, nicht grupplert
Pro Arb itsgang 1 Layer

WRIST ASSEMBLY LOWER ARM ELBOW ASSEMBLY
Wirist Roll Joint. SEGMENT Lower Elbow Housing
Wrist Housing et Elbow Joint
Wrist Patch Joint. Upper Elbow Housing

STYLUS ASSEMBLY

SHOULDER ASSEMBLY

s Holder Shoulder Housing
" Shoulder Joint

Shoulder Upright ("Tombstone™)
Counterweight

In Rhino Anschluss iiber die 185,040,
Parallele Schnittstelle!! Plugin
ist im Programm enthalten.
Digitalisierungsarm nicht

15 Connect digtizer

verdrehen! 2 ‘D|sconnect digtizer
1 ¥, 1 TR
Zuerst 0-Punkt und x- und y- ¥ %5

Achse bestimmen, dann
«skizzieren».

Es kann gezeichnet werden, wo
man dazukommt, auch hinten,
doch Lageanderungen sind nicht
moglich.



Nextengine

Berthrungslos, optisch

Ideale Aufnahmedistanz: 30-65c
Objektgrosse Faust - Kopfgross

= Minolta VI-910

(in Biel stationiert)
Aufnahmeraum Weit

Vi-9Il0
. NON - CONTAGT

.

&
Aytanco |

4

Aufnahmeraum Normal

—— -~ 463.00
Aufnahmeraum

2 S 1100 .
E §[ ] Z = Schérfentiefe
X = Bildbreite

Aufnahmeraum Tele Y = Bildhthe



Billig Laserscanner
Mit Baulaser + Gratissoftware + Webcam

Rauschen!

http://www.david-laserscanner.com/

123D Catch -cioud - Losung uber Pixelbilder - gratis

) Autodesk 123D Catch Beta

Get Started

Create a new Photo Scene

=

0Open an Existing Photo Scene

BETA
http://www.123dapp.com/catch

Videos *‘ ' ‘ m- m

First Project Mavigation Animations Mare...




Die Kamera muss sich bewegen! A EPT L  dRA L NIREY LT

s 0a
Lem  0a
Liew  0a

TE ]
i e

T ]

1 ey
T —

Y G AL G

Weniger registrieren!

13535 12 Erar; Faded o g (o virwshape.con
1 : Some ot

085 1 Warmn:
13:05:4; et aon skgor then slaw ted.
4 fisbl Mgt ason akgarithm completnd, fme clased: 0.1 secends

Pubssh

b
ol

NG - QRO 1
. O @ wor:m

http://www.artec3d.com/



ar): Bei 5fps: 10MB-20MB pro Sekunde. Sichtbar durch D
h-Fenster «Frame» = «Bild» gt

tick auf Drehteller legen, nach 1 Runde Drehachse nach Bedarf e
von Hand ruhige Fuhrung des Gerats und auf genug Uberdeckung achter

s (auch einzelne) mussen registriert (Ausrichtung und Orientierun

n (=«fusioniert») werden. Werkzeuge — Madus automatisch.
Fortschrittsbalken achten. Gliicklicherweise werden so s

nd Locher gefilllt.

 kann exportiert werden. Sonst entstehen tnerhért grosse Files (proFrame

*.stl: Netz — als *.obj sinnlos, da die Bitmaps nur den einzelnen Frames zugeord
rden und nicht dem vereinigten (fusionierten) Teil. : o

se in Geomagic (genau & ausgereift - 12 Lize
o Bl a e LT ere)

Quickstart - provisorisch

Projektion




Geom agIC ist eine Flachenrickfiihrungssoftware um von 3D Scannern
hergestellte grosse Punktmengen zu Flachen und Kérpern zu verarbeiten.

Reg ISTrI€ren meint das Zur-Deckung-bringen der verschiedenen

Teilansichten. Es ist nicht n6tig, wenn der Nextengine - Scanner genau horizontal
ausgerichtet ist.

1. Markieren von zwei Teildateien, die sich Uberschneiden (im Objekt-Manager)

2. Ein Doppelfenster offnet sich. Die beiden Teilflachen so ausrichten, dass die
sich Uberschneidenden Stellen sichtbar werden. Abwechslungsweise im linken

und rechten Fenster die sich deckenden Punkte markieren. Mit rechter Maustaste
bestatigen.

Vereinli 0 €N meint das Wegrechnen von Doppelflachen und das

Zusammenfuhren in eine Datei. Mit Locher fillen kdnnen Sie noch allfallige
Locher fillen.

RMT Kontextmenu
RMT+shift ~ Zoom
RMT-+Ctrl Rotieren

RMT+AIt Pan

Befehle werden zT nur sichtbar, wenn
die entsprechenden Daten geladen
sind

Zuerst also Geometrie
offnen/importieren
Punktewolken oder Flachen oder 3D

Auswahlwerkzeuge

AOFPEDANARLELEE0)

Bei jedem Befehl 6ffnet
sich ein Dialog

Anzeigeeinstellungen

Objektmanager
N

ik Tt R st | S ik Tt sl s g

LMT Auswahl
LMT+Shift Modellaktivierung
LMT+Ctrl Abwéhlen

LMT+Alt Licht

Scrollrad Zoom
MMT Rotieren
MMT+shift+CtriObjekt bewegen
MMT+Ctrl Mehrere auswahlen
Pan

Kurzanleitung zur
Flachenrickfihrungssoftware

Geomagic 12

Fortschrittsanzeige
beachten

10



L B @A Pk

nuell reparieren: Dezimieren: verringert
ie Anzahl nach Flachen - Mannigfaltigkeit
‘ n - Verfeinern: unterteilen - Wrap neu

P Gl T Es wird empfohlen, dass Sie mithilfe von Mesh Doctor
das Polygonnetz analysieren und reparieren.
Machten Sie Mesh Doctor verwenden?

] Nein

Daten verbessern/fli

Manchmal empfieht es sich, das Mesh in
Punkte zurtiickzuverwandeln um es im Volumen entsteht (Wie
Punktmodus zu bearbeiten Parallelflache in Rhino)

Daten verbessern/flicken

11



Punkt - Polygonflache

Punktphase
1. Punktdateien (*.asc) importieren

2. Nachbearbeiten: Rauschen verringern,
verlorene Punkte l6schen, Anzahl reduzieren

3. Manuelle Registrierung (grobe Ausrichtung)
4. Globale Ausrichtung (mit Toleranzen)

5. Vereinigen

6. Wrap (einhillen, einpacken)

Polygonphase

7. Locher schliessen,

8. Flachen nachbearbeiten
9. Wasserdicht fur Printer!!

nPunkt-R
Ubereins
ctrl-z zurt
Registrieren — Weiter
’w‘é‘chstes File hinzufugen

OK
Global registrieren: (
Polygone — Vereinig

B Eegstreren. (|
e bogmreren | _Srdem |
heefigen

Gnee
urchicte, st

Registrieren

12



Kurven — Kurven extrahieren
Berechnen

Ragortuten
(e
P

LRI R

Kurven extrahieren

ortellini0’

Auswahlen Werkzeuge Ausrichtung Features Kurven Parametrische Oberflachen

S N

Finden Bearbeiten Untertellen oger Befdrdem/Einschranken
- -yl

e
(i

Gitter
konstruieren - BPSE

I
Fiscnen Flachen 8 =
konstruieren eren #8C A

Grafik[ Erste Schritte

genaue Flachenr
Mit diesem Eefehl wird ein Paiygon-

Objekt in ein Objekt fir die genaue
Flachenriickfihrung umgewandelt

!ng tfer R:el_st r{err R_egkéterlcartfe Oberﬂ aChe
enaue Fischenruc nrung . %
vereinigen

Flache ruckfulren: NURB

13



Mesh anwahlen...

Aktuelle Dateien
1 farblichischatien.3ds
2 hudel_002_004.wrp
hude] 0045t
hudel_002.sti
Import
5 tetra_curvewrp
tetra_curve.igs
Speichem
tetra_shape.wrp
torteliini0Lwp
Speichem als ~
gring.wrp

tortelliniDligs
3D-PDF erzeysac

3D-PDF erzeugen
Speichert ein interaktives 30-Bild
eines akt] Objekts in das
Dateisystem,

Ressourcen

Eefehisfinder| Presse F1 fiir mehr Hilfe

Info Gber.. I O_nt'lonen...l Einstelien:

Nette Drubereingabe...3D PDF erzeugen

Studio beenden

14



