Orientierungen - Begrenzungen

15 Punkt berechnen
B UV-Kbordinaten von Punkt berechnen
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Folgende Befehle werden Sie gebrauchen...
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B Trimmung einer Flache aufheben

6= 9.6,9000,

=

[
L
Al 30-Skalieren
1 @ 20-Skalieren

— ey

S5,

5 Auf Flache projizieren




